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1.

Proyecto/Guia docente de la asignatura para el curso 2021-2022

Situacion / Sentido de la Asignatura

1.1

Contextualizacion

1.2

El Grado en Ingenieria Informatica de Servicios y Aplicaciones tiene por objetivo preparar
profesionales con una formacion transversal lo mas versatil posible en el ambito de las
Tecnologias de la Informacién, Tl (IT, Information Technology) y de los Sistemas de
Informacion, SI (IS, Information Systems). En este contexto, las Tecnologias de la Informacion
constituyen un pilar fundamental en el planteamiento de este grado, y el conocimiento de sus
fundamentos, son el tema central de esta asignatura. Las nuevas tecnologias de la informacion
se centran en la organizacién y tratamiento automatizado de la informacion en formato digital y
se caracterizan por una fuerte componente tecnoldgica, que constituye la base o plataforma
tecnoldgica sobre la que disefiar y desarrollar los sistemas de informacion que soportan los
nuevos servicios y aplicaciones software, demandados hoy en dia por la Sociedad de la

Informacion.

Relacion con otras materias

1.3

La asignatura Fundamentos de las Tl, encuadrada en la materia Plataformas Tecnoldgicas,
presenta relaciéon con aquellas materias que tienen que ver con el desarrollo de Sistemas de
Informacién para el almacenamiento, procesamiento y tratamiento de la informacion en todas
sus facetas: su desarrollo (materia Proceso de Desarrollo de Software), su concepcién y uso
(materia Planificacion y Explotacion de Sistemas Informaticos), su implantaciéon vy
mantenimiento (materia Sistemas y Administracion de Sistemas), su finalidad en el contexto de
la organizaciéon (materia Sistemas de Informacion) y su facilidad de uso (materia Interaccion
Persona-Maquina). Asimismo, constituye una herramienta basica en el desarrollo del Trabajo
Fin de Grado y se enmarca en el contexto de la profesion informatica (materia Profesion y
Sociedad).

Prerrequisitos

Ninguno
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2. Competencias

2.1 Generales

G03: Capacidad de analisis y sintesis

GO05: Comunicacion oral y escrita en la lengua propia

G08: Habilidades de gestion de la informacion

G09: Resolucion de problemas

G12: Trabajo en equipo

G16: Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica
G18: Capacidad de aprender

G21: Habilidad para trabajar de forma auténoma

2.2 Especificas

E16: Conocimiento y aplicaciéon de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los
Sistemas Distribuidos, las Redes de Computadores e Internet y disefiar e implementar
aplicaciones basadas en ellas.

E25: Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el
ambito de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones.

E29: Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informacién que
satisfagan lasnecesidades de la organizacion, con los criterios de coste y calidad identificados.
E30: Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de
red, incluyendo Internet, web, comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y
computacion movil.

Universidad de Valladolid

3de 15



Universidad deValladolid
Proyecto/Guia docente de la asignatura para el curso 2021-2022

3. Objetivos

Introducir al alumno en las técnicas y herramientas necesarias para crear un proyecto Web completo
Ser capaz de analizar datos complejos del mudo real y expresarlos en formatos compatibles con las
tecnologias web
*  Comprender, discutir y expresar (oralmente y por escrito) conceptos y argumentos
relacionados con los contenidos de la asignatura.
*  Conocer la arquitectura, tecnologias y funcionalidades proporcionadas por las plataformas
de desarrollo web

* Desarrollar, en equipo, aplicaciones software que satisfagan las necesidades de una
empresa/cliente en entornos centralizados y/o distribuidos, utilizando convenientemente
las tecnologias proporcionadas por las plataformas de desarrollo software empresarial.
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4. Contenidos y/o bloques tematicos

Bloque Hipertexto: el modelo conceptual de organizacién de lainformacién en Internet
1:

Carga de trabajo en créditos ECTS 1:

a. Contextualizacién y justificacion

La extension de Internet y la Web ha traido consigo una nueva vision del concepto de
informacién y sus tecnologias asociadas. Para teorizar acerca de la nueva vision de la
informacién, y su organizacion en Internet, se requiere la definicion de un modelo conceptual
adecuado para tal fin. Este paradigma se basa en la nociéon de hipertexto, que en esta
asignatura se pretende enfocar desde una perspectiva técnica en el contexto de la disciplina
informatica incidiendo, por tanto y especialmente, en sus aspectos tecnolodgicos, tanto los
relativos a su infraestructura, propios de Internet y la Web, como los relativos a su descripcion,

determinados por los lenguajes utilizados y la arquitectura cliente servidor.

b. Objetivos de aprendizaje

* Introducir al alumno en las técnicas y herramientas necesarias para crear un proyecto Web completo
*  Comprender, discutir y expresar (oralmente y por escrito) conceptos y argumentos

relacionados con los contenidos de la asignatura.
*  Conocer la arquitectura cliente servidor, y las caracteristicas de los lenguajes de marcado y

de script

c. Contenidos

Definiciones basicas y caracterizacion del hipertexto como sistema de organizacién de la
informacion. Arquitectura del hipertexto y representacion de la estructura hipertextual.

Marco tecnoldgico (interaccién hombre-maquina, Internet y tecnologias de Internet, la Web y
tecnologias Web, servicios de Internet).

Los lenguajes hipertextuales (de marcado, de definicion de datos y semanticos)
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d. Métodos docentes

Leccion magistral: exposicion de teoria

Practicas en aula: resolucién de problemas

Evaluacion

Estudio autonomo por parte del alumno, incluyendo la realizacion de problemas,
consultabibliografica, realizacion de practicas y preparacion de pruebas de
evaluacion

PON~

e. Plan de trabajo

Alternar sesiones tedricas con clases de problemas y practicas de laboratorio

f. Evaluacion

a parte tedrica se evaluara mediante una prueba escrita (cuestiones cortas y problemas). La
practica final incluira aspectos vistos en este bloque

g Material docente

g.1 Bibliografia basica

dg.2 Bibliografia complementaria

g.3 Otros recursos telematicos (pildoras de conocimiento, blogs, videos, revistas digitales,
cursos masivos (MOOC), ...)

h. Recursos necesarios

Aula con pizarra, ordenador con proyector y conexion a Internet, sala de estudio, y despacho o
seminario para tutorias.

i. Temporalizacion
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CARGA ECTS PERIODO PREVISTO DE DESARROLLO

1 Semana 1

Bloque Representacién de la informacién
2:

Carga de trabajo en créditos ECTS : 2

a. Contextualizacion y justificacion

El producto resultante de la aplicacion de las nuevas tecnologias de la informacion basadas en
la nocién de hipertexto, y aun mas general, en la nocion de hipermedia, son el eje central del
segundo bloque tematico de esta asignatura. Ademas de incidir en los elementos estructurales
del documento hipertextual, se introduciran las cuestiones relacionadas con el analisis de la
informacion hipertextual: identificacion y localizacion de informacién, indexadores,

metainformacion, recuperacion de informacion y web semantica.

b. Objetivos de aprendizaje

* Introducir al alumno en las técnicas y herramientas necesarias para crear un proyecto Web completo
*  Comprender, discutir y expresar (oralmente y por escrito) conceptos y argumentos

relacionados con los contenidos de la asignatura.
*  Conocer los componentes, tecnologias y funcionalidades proporcionadas por las

plataformas de desarrollosoftware empresariales existentes.

c. Contenidos

Lenguajes de definicion de datos
(XML y JSON)

Estructura y morfologias del documento hipertextual (elementos del hiperdocumento, disefio
de paginas web, multimedia, etc.).
Analisis del documento hipertextual (localizacion e identificacion de informacién, indexacion y clasificacion

de lainformacién, busqueda y recuperacion de informacion).

d. Métodos docentes
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Lecciéon magistral: exposicion de teoria

Practicas en aula: resolucion de problemas

Evaluacion

Estudio auténomo por parte del alumno, incluyendo la realizacion de problemas,
consultabibliografica, realizacion de practicas y preparacion de pruebas de
evaluacion.

PoON~

Universidad de Valladolid

8 de 15



Universidad deValladolid
Proyecto/Guia docente de la asignatura para el curso 2021-2022

e. Plan de trabajo

Alternar sesiones tedricas con clases de problemas y practicas de laboratorio

f. Evaluacion

La parte tedrica se evaluara mediante una prueba escrita (cuestiones cortas y problemas).

Sobre los contenidos de este bloque se realizara un trabajo final por grupos.

g Material docente

g.1 Bibliografia basica

Lenguajes de Marcas y Sistemas de Gestion de la Informacion, J. M. Castro Ramos.
Garceta 2012

dg.2 Bibliografia complementaria

XML Tutorial, http://www.w3schools.com/xml
https://www.json.org/json-es.html

g-3 Otros recursos telematicos (pildoras de conocimiento, blogs, videos, revistas digitales,
cursos masivos (MOOC), ...)

h. Recursos necesarios

Aula con pizarra, ordenador con proyector y conexion a Internet, sala de estudio, y despacho o

seminario para tutorias.

i. Temporalizacién

CARGA ECTS PERIODO PREVISTO DE DESARROLLO

2 Semanas 2 - 4
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Bloque Laboratorio de Tecnologias de la Informacién
3:

Carga de trabajo en créditos ECTS: 3

a. Contextualizacién y justificacién

Al margen del marco tedérico en el que se sustentan las nuevas tecnologias de la
informacién, tratado en los dos bloques anteriores, es esencial que el alumno adquiera los
conocimientos y habilidades necesarias para aplicar los lenguajes y tecnologias fundamentales
de Internet hoy en dia, y que comprenderan, basicamente, los lenguajes HTML, y CS S, asi
como, los lenguajes de scripting en el lado cliente.

b. Objetivos de aprendizaje

* Introducir al alumno en las técnicas y herramientas necesarias para crear un proyecto Web completo

* Comprender, discutir y expresar (oralmente y por escrito) conceptos y argumentos
relacionados con los contenidos de la asignatura.

* Conocer los componentes, tecnologias y funcionalidades proporcionadas por las
plataformas de desarrollo software empresariales existentes.

* Desarrollar, en equipo, aplicaciones software que satisfagan las necesidades de una
empresa/cliente en entornos centralizados y/o distribuidos, utilizando convenientemente
las tecnologias proporcionadas por las plataformas de desarrollo software empresarial.

* Ser capaz de representar en web una interfaz interactiva cualquiera a partir de un
conjunto de datos definido en un fichero externo,

c. Contenidos

Lenguajes de marcado (HTML y
CSS)
HTML dinamico (lenguajes de script en el lado cliente, Vuejs (javascript) )

d. Métodos docentes

Leccidén magistral: exposicion de teoria

Practicas en aula: resolucion de problemas

Evaluacion

Estudio auténomo por parte del alumno, incluyendo la realizacién de problemas,
consultabibliografica, realizacion de practicas y preparacion de pruebas de
evaluacion

PO~
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e. Plan de trabajo

Alternar sesiones tedricas con clases de problemas y practicas de laboratorio.

f. Evaluacion

La parte de laboratorio se evaluara mediante la entrega de trabajos practicos concretos,
como minimo unapractica al finalizar cada tema de la unidad.

g Material docente

g.1 Bibliografia basica

Ramon Marin, Libro completo sobre la programacion web

dg.2 Bibliografia complementaria

g.3 Otros recursos telematicos (pildoras de conocimiento, blogs, videos, revistas digitales,
cursos masivos (MOOC), ...)

h. Recursos necesarios

Laboratorio con pizarra y ordenador con proyector, conexién a Internet y utilidades basicas de
edicion, biblioteca, sala de estudio, y despacho o seminario para tutorias.

i. Temporalizacion

CARGA ECTS PERIODO PREVISTO DE DESARROLLO

3 Semana 5 - 14
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5. Métodos docentes y principios metodolégicos

Se deja abierta la posibilidad de implantar cualquiera de las otras metodologias bimodales

propuestas por la universidad en el caso de que las circunstancias asi lo aconsejen.

6. Tabla de dedicacion del estudiante a la asignatura

ACTIVIDADES PRESENCIALES | HORA ACTIVIDADES NO PRESENCIALES HORA
S S
Estudio y trabajo auténomo
Clases tedrico-practicas (T/M) 29 individual (conocer, comprender, 45
plantear dudas,experimentar)
Laboratorios (L) 29 Estudio y trabajo autonomo 45
individual(preparacion de
practicas)
Evaluacién 2
Total 60 Total no 90
presencial presencial

(1) Actividad presencial a distancia es cuando un grupo sigue una videoconferencia de forma sincrona a la

clase impartida por el profesor.
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7. Sistema y caracteristicas de la evaluacion

INSTRUMENTO/PROCEDIMIENTO PESO EN

LANOTA
FINAL
1. Examen escrito con cuestiones 60%
cortasy problemas °
2. Practicas de laboratorio 40%

OBSERVACIONES

Se realizara un examen para evaluar los
conocimientos de los alumnos. A este
examen deberan acudir todos los alumnos
y abarcara todos los contenidos vistos en
la asignatura. Se exigira un minimo del
40% de la puntuacion en este apartado
para poder hacer media con el resto de
apartados.

El examen se podra dividir en partes
diferenciadas, siendo también necesario
un minimo de un 40% de cada una de
dichas partes para poder superar el
examen completo. Dichas partes quedaran
claramente expuestas en el enunciado del
examen, asi como su ponderacién en la
calificacion global del examen.

Se realizaran dos practicas que se
deberan entregar para su evaluacion. Las
practicas se realizaran en grupos de dos
alumnos o indivudualmente. Una practica
sobre conocimientos de arquitectura
cliente/servidor, XML y JSON, y una
segunda practica que englobe los
conocimientos de HTML, CSS vy
JAVASCRIPT.

La calificacion final en esta parte sera la
media aritmética de las practicas
propuestas y se necesitara un minimo de
un del 40% de lapuntuaciéon en cada una
de ellas para poder hacer media con el
resto de apartados.
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CRITERIOS DE CALIFICACION

* Convocatoria ordinaria:
o El alumno realizara una practica final individual o en pareja. Para hacer media entre examen
y practica ambos deben estar aprobados (5/10). La nota final debe ser >= 5

* Convocatoria extraordinaria:
El alumno debera entregar las practicas propuestas para la convocatoria ordinaria,
Unicamente si no las ha aprobado en la convocatoria ordinaria.
El alumno debera presentarse al examen escrito, Unicamente si no lo ha aprobado en
la convocatoria ordinaria.La nota minima para aprobar sera de 5 sobre 10. La
ponderacion entre teoria y practicas sera la misma que para la convocatoria

ordinaria.

8. Consideraciones finales

Todos los recursos docentes de la asignatura, bibliografia incluida, estaran
disponibles en elespacio dedicado a la asignatura en el campus virtual de la Uva:
campusvirtual.uva.es
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