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 Proyecto/Guía docente de la asignatura Adaptada a la Nueva Normalidad 
 
 
Asignatura 

 
CONTENIDOS DISCIPLINARES PARA LA MATERIA DE INFORMÁTICA 

Materia Contenidos Curriculares de la Especialidad 
Módulo Módulo Específico de Tecnología e Informática 

Titulación Máster Universitario de Profesor en Educación Secundaria Obligatoria y 
Bachillerato, Formación Profesional y Enseñanzas de Idiomas 

Plan 40813 Código 51737 
Periodo de impartición Anual Tipo/Carácter Obligatoria 
Nivel/Ciclo Máster Curso 1 
Créditos ECTS 4 ECTS 
Lengua en que se imparte Castellano 

Profesor/es responsable/s VALENTÍN CARDEÑOSO PAYO 
AMADOR APARICIO DE LA FUENTE 

Horario de tutorías Véase www.uva.es → Docencia → Grados → Grado en Ingeniería Informática 
→ Tutorías 

Datos de contacto 
(E-mail, teléfono…) 

valen@infor.uva.es Tfno: 983185601. Despacho 1D001. 
amador@infor.uva.es Despacho 2D054. 
Edificio Tecnologías de la Información. Campus Miguel Delibes. 

Departamento Informática (ATC, CCIA, LSI) 
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1.  Situación / Sentido de la Asignatura 

 
1.1  Contextualización 

 
Esta asignatura forma parte del módulo específico de Tecnología e Informática y, en concreto, de la materia de 
contenidos curriculares de la especialidad, en los estudios de Secundaria y Bachillerato. El objetivo fundamental de 
ella es conocer los contenidos curriculares de las materias relativas a la Informática en ese ámbito y conocer, 
también, el cuerpo de conocimientos didácticos aplicables a esta materia. 
La didáctica se define como la “disciplina de carácter científico que explica los procesos de enseñanza/aprendizaje 
de acuerdo a la realización de los fines educativos”. En tal sentido, la didáctica acoplada a cualquier rama del saber 
humano debe tener objetivos basados en la proyección educativa. Enseñar informática no sólo requiere el dominio 
de conocimientos sino una metodología adecuada que permita que estos lleguen a los estudiantes, logrando de 
esta manera aprendizajes significativos y desarrollo de las capacidades fundamentales en los estudiantes. 

 
1.2  Relación con otras materias 

 

La asignatura tiene una importante relación con aquellas materias que describen el marco de trabajo en el que se 
integran los componentes de una estructura curricular: objetivos, contenidos, principios metodológicos y criterios de 
evaluación. 

 
1.3  Prerrequisitos 

 

La asignatura se basa en los principios generales de aprendizaje y procesos educativos que se ven el en el Módulo 
Genérico del máster. La propia estructura del máster garantiza que la parte genérica tiene lugar antes que las 
específicas. 
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2.  Competencias 
 

2.1  Generales 
 

Código Descripción 
G01 Conocer los contenidos curriculares de las materias relativas a la especialización docente 

correspondiente, así como el cuerpo de conocimientos didácticos en torno a los procesos de 
enseñanza y aprendizaje respectivos. Para la formación profesional se incluirá el conocimiento de 
las respectivas profesiones. 

G03 Buscar, obtener, procesar y comunicar información (oral, impresa, audiovisual, digital o multimedia), 
transformarla en conocimiento y aplicarla en los procesos de enseñanza y aprendizaje en las 
materias propias de la especialización cursada. 

 

2.2  Específicas 
 

Código Descripción 
E.E.1 Conocer el valor formativo y cultural de las materias correspondientes a la especialización y los 

contenidos que se cursan en las respectivas enseñanzas 
E.E.2 Conocer la historia y los desarrollos recientes de las materias y sus perspectivas para poder 

transmitir una visión dinámica de las mismas 
E.E.3 Conocer contextos y situaciones en que se usan o aplican los diversos contenidos curriculares. 
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3.  Objetivos 
 

El alumno, al finalizar la asignatura, deberá ser capaz de: 
• Conocer el valor formativo y cultural de las materias de Informática y de los contenidos que se cursan en 

dicha enseñanza en Secundaria y Bachillerato. 
• Conocer la historia y los desarrollos recientes en Informática y sus perspectivas para poder transmitir una 

visión dinámica de todo ello. 
• Conocer el ámbito en que se usan o aplican los diversos contenidos curriculares de Informática. 
• Conocer los desarrollos teórico-prácticos de la enseñanza y el aprendizaje de la Informática. 
 

4.  Bloques temáticos 
 

 Carga de trabajo en créditos ECTS: 4 
 

TEMA 1: Contexto educativo en el que se imparte la materia 
TEMA 2: Contenidos disciplinares de la Informática en Secundaria y Bachillerato 

Parte Práctica: se realizará un estudio exhaustivo y se elaborará un documento de análisis crítico de la 
normativa legal existente a nivel nacional y autonómico, los contenidos actuales asociados a la materia, las 
posibles alternativas, presentando conclusiones finales. 

TEMA 3: Didáctica de la Informática 
Parte Práctica: se utilizarán diferentes métodos docentes para desarrollar actividades docentes que fomenten 
las competencias propias de la disciplina. 

TEMA 4: Historia de la Informática 
TEMA 5: Futuro de la Informática 

 
5.  Métodos docentes y principios metodológicos 

 
Se utilizarán los siguientes métodos docentes:  
• Clase teórica para la exposición de los contenidos y el planteamiento de los aspectos clave sobre los que 

deberán trabajar los alumnos. Para conseguir esta participación, se encargará a los alumnos tareas 
individuales o grupales, que tienen el fin de ayudar a preparar las sesiones teóricas. 

• Estudios de caso en los que se revisarán diversos ejemplos de relativos al tema que se esté trabajando, que 
serán analizados y desarrollados por los estudiantes.  

• Seminarios, preparación, presentación y discusión de contenidos complementarios. 
• Clase práctica, trabajo guiado por el profesor en el que, partiendo de una serie de supuestos prácticos o casos 

de estudio, los grupos de alumnos trabajarán sobre propuestas que den solución a las problemáticas 
planteadas. 

 
6.  Tabla de dedicación del estudiante a la asignatura 

 

ACTIVIDADES PRESENCIALES HORAS ACTIVIDADES NO 
PRESENCIALES HORAS 

Clases teórico-prácticas (T/M/V) 4/16 Estudio y trabajo autónomo 
individual 25 

Clases prácticas de aula (A) 8 Estudio y trabajo autónomo grupal 35 
Laboratorios (L) 8   

Seminarios (S) 4   

Total presencial/virtual 24/16 Total no presencial 60 
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7.  Sistema y características de la evaluación 
 

Los diferentes trabajos y actividades que se van realizando durante el curso se valorarán de la siguiente manera: 
 

INSTRUMENTO/PROCEDIMIENTO PESO EN LA NOTA 
FINAL 

1.- Conocer los contenidos curriculares de las materias relativas a la especialización 
docente correspondiente 20% 

2.- Propuesta de contenidos disciplinares de una supuesta asignatura relativa a la 
especialidad “Informática” 45% 

3.- Desarrollar un tema de la especialidad utilizando diferentes herramientas 
informáticas 15% 

4.- Realización de un proyecto utilizando diferentes entornos de programación por 
bloques 15% 

5.- Participación de los alumnos en clase y a través de la plataforma 5% 
 

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN 

Para superar la asignatura en la convocatoria ordinaria deben cumplirse las condiciones siguientes: 
• La presentación de los trabajos 1 y 2 son de entrega obligatoria para poder aprobar la asignatura. 
• Los alumnos que no obtengan una calificación de 5 puntos deberán presentarse al examen de la 

convocatoria extraordinaria, en su caso. 

Para superar la asignatura en la convocatoria extraordinaria deben cumplirse las condiciones 
siguientes: 

• En la convocatoria extraordinaria se seguirán los mismos procedimientos de evaluación que en la 
convocatoria ordinaria. 

• Se guardarán las notas de aquellas actividades que hayan sido aprobadas. 
• En todo caso, los alumnos que vayan a presentarse a la convocatoria extraordinaria, deben ponerse 

en contacto con la profesora en un plazo no superior a 15 días desde la entrega de actas de la 
convocatoria ordinaria, para determinar cómo y cuándo se entregarán los trabajos 1 y 2. 

• En caso de no existir dicho contacto en el plazo establecido, se calificará al alumno con "No 
presentado" en la convocatoria extraordinaria. 

• Se debe obtener al menos una calificación final de 5,0. 
 

 
 

8.  Cronograma de actividades previstas 
 

El cronograma detallado se elaborará y difundirá a través de entornos de calendario/agenda que permitirán a 
todos los alumnos tener constancia de las fechas y horas detalladas de cada actividad, en base al horario de la 
asignatura y a la planificación general. 
En caso de producirse algún cambio, se comunicará adecuadamente a través de las plataformas de soporte 
para el curso. 
Información completa en Campus Virtual de la Uva. 


