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1. Situacion / Sentido de la Asignatura

1.1 Contextualizacién

La asignatura Fundamentos de Programacion con Python pertenece al plan de estudios del Master en Gestion
Forestal basada en Ciencias de Datos que se imparte en la Escuela Técnica Superior de Ingenierias Agrarias,
siendo la primera asignatura de naturaleza informatica a la que se enfrentan los alumnos de dicho Master.

Este curso presenta a los estudiantes a la programacion y resolucion de problemas computacionales usando el
lenguaje de programacion Python. El objetivo primordial es crear un curso pedagdgicamente solido y accesible que
enfatice los conceptos de programacion fundamental y la resolucién computacional de problemas con el soporte de
un lenguaje de programacion particular. La facilidad de Python en la creacion y uso de estructuras de datos
indexadas y asociativas (en forma de listas/tuplas y diccionarios), asi como de conjuntos, permite que los conceptos
de programacién se demuestren sin necesidad de una discusién detallada de los especificos del lenguaje de
programacion.

Aprovechando que Python soporta tanto paradigmas imperativos (es decir, procedurales) como orientados a objeto,
la asignatura se desarrolla siguiendo un esquema de "primero lo basico", "objetos después".

1.2. Relacién con otras materias

Esta asignatura esta especialmente relacionada con la asignatura “Bases de Datos Relacionales y SQL".

1.3. Prerrequisitos

El alumno que curse esta asignatura ha de poseer unos conocimientos basicos de informatica a nivel usuario. En lo
referente a programacion, y siendo la primera asignatura de este master que aborda dicha materia, se parte de la
base de que el alumno no tiene conocimientos previos de la misma.
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2. Competencias

2.1 Generales

e Gl Conocimiento de los elementos basicos del trabajo profesional de forma préactica, analizando y
sintetizando datos relevantes y organizando y planificando equipos y procesos

e G2 Capacidad de comunicarse de forma oral y escrita, tanto en foros especializados como para personas no
expertas.

e G3 Conocimientos, habilidades y destrezas de informatica y de las tecnologias de informacion y
comunicacion (TIC)

e G4 Capacidad de trabajar tanto en equipo como de forma independiente en un contexto local, regional,
nacional o internacional

e G5 Capacidad de tomar iniciativas y desarrollar espiritu emprendedor

2.2. Especificas

Las competencias especificas de esta asignatura son:
e E1 Capacidad para plantear problemas, usar el método experimental, obtener, clasificar, seleccionar y
referenciar informacion y presentar resultados a la comunidad cientifica y técnica.
e E2 Capacidad para analizar un conjunto de datos multidimensional, disefiar experimentos y elegir y evaluar
modelos adecuados a casos reales. Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores,
sistemas operativos, bases de datos y programas informaticos con aplicacion en ingenieria.
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3. Objetivos

El objetivo de esta asignatura es que el alumno adquiera los conocimientos y habilidades necesarias para afrontar
las soluciones de problemas en forma algoritmica e implantarlas en un ordenador mediante el lenguaje de
programacién Python.

Al finalizar la asignatura el alumno estara en capacidad de:
(1) Desarrollar habilidades de pensamiento de orden superior entre las que se incluye la destreza para
solucionar problemas.
(2) Enfrentar problemas predefinidos de manera rigurosa y sistematica que permitan realizar procedimientos
que contengan estructuras béasicas (secuencial, decisién y repeticion).
(3) Desarrollar la creatividad y habilidades para solucionar problemas predefinidos.
(4) Traducir las soluciones disefiadas al lenguaje Python.
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4. Métodos docentes y principios metodoldgicos

Siguiendo una de las recomendaciones de la Universidad de Valladolid, el flujo de trabajo semanal de esta
asignatura estd edificado sobre los cimientos del modelo pedagoégico denominado Flipped Classroom (FC),
complementado con técnicas de Just-in-time Teaching y ConcepTest.

e Flipped Classroom (o clase inversa) es un modelo pedagdgico que transfiere el trabajo de determinados
procesos de aprendizaje fuera del aula y utiliza el tiempo de clase, junto con la experiencia del docente, para
facilitar y potenciar otros procesos de adquisicion y practica de conocimientos dentro del aula.

e Just-in-time Teaching (o ensefianza justo a tiempo) es una estrategia pedagogica que utiliza la
retroalimentacién entre las actividades de aula y el trabajo que el alumnado hace en casa para preparar las
sesiones que se dan en el aula. Los objetivos son: aumentar el aprendizaje durante el tiempo que se esta en
el aula, fomentar la motivacién de los alumnos, animar a los estudiantes a que se preparen las clases y
permitir al profesor encontrar las actividades mas adecuadas para las necesidades de sus estudiantes.

e ConcepTests (0 pruebas de concepto) son pruebas cortas, informales y dirigidas que se administran durante
la clase para ayudar a los instructores a evaluar si los estudiantes comprenden los conceptos clave. Se
pueden usar tanto para evaluar los conocimientos previos de los estudiantes (entrar en un curso o unidad)
como para comprender el contenido del curso o unidad actual. Por lo general, estas pruebas consisten en
una a cinco preguntas de opcion mdltiple. Se les pide a los estudiantes que seleccionen la mejor respuesta y
la presenten levantando sus manos, sosteniendo una tarjeta de color asociada con una opcion de respuesta,
o usando un dispositivo de control remoto para ingresar su respuesta .

La asignatura se desarrolla en varias etapas (por lo general, de una semana de duracién), que a su vez se articulan
en una serie de tramos de diferentes actividades. A continuacién se describe el la hoja de ruta de una etapa
estandar (sin jornadas no lectivas), con la enumeracion de los tramos a cubrir.

I. Briefing
Tipo de actividad: no presencial

Al comienzo de cada tramo, y a través del Campus Virtual de la asignatura, el profesor proporciona a los alumnos la
hoja de ruta correspondiente a dicho tramo, con la siguiente informacion:

e Fecha de inicio y final de tramo.
e Objetivos de aprendizaje.

e Enlaces a los recursos necesarios para conseguir los objetivos de aprendizaje previstos: textos,
videopresentaciones locutorizadas, pildoras de conocimiento, etc.

e Actividades presenciales y de trabajo individual no presencial a realizar durante el tramo, indicando cuales de
ellas son formativas, y cuales tendran una calificacion sumativa.

e Criterios especificos de calificacion de las actividades evaluables.
Il. Expedicion através de los recursos
Tipo de actividad: no presencial, evaluacion diagndstica

En este tramo el alumno debe proceder a utilizar los recursos proporcionados por el profesor, ya sea visualizando
video-presentaciones y pildoras de conocimiento, y/o leyendo PDFs interactivos, tutoriales y otros tipos de
documentacion escrita, relacionados con el material que se abordara durante la préxima sesion de clase.

Ill. Aplicacion de la ensefianza just-in-time
Tipo de actividad: no presencial, evaluacion: diagnoéstica

Para esta actividad el profesor habra desarrollado previamente un conjunto de preguntas efectivas que se
publicaran en el Campus Virtual para que los estudiantes respondan antes de la proxima clase. Estas preguntas
son generalmente de opcién mdltiple, y requieren que los estudiantes hayan completado el tramo anterior. Después
de la fecha limite de publicacion, pero siempre antes de que comience la clase, el profesor examina las respuestas
de los estudiantes. En la mayoria de los casos, el profesor puede utilizar esta revision para hacer ajustes en las
actividades de aula previstas. Si el profesor cree que el alumnado ha dominado un tema, puede reducir o eliminar la
discusién de dicho tema durante la clase. De igual manera, si las respuestas muestran que los alumnos tienen
dificultades concretas, estas seran vistas durante la clase con mas detenimiento.

IV. Sesién de clase
Las sesiones de clase de esta asignatura tienen una duracion de tres horas.

8 Primera hora
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Como se ha comentado anteriormente, el profesor, después de analizar los resultados de la ensefianza Just-in-
time, habra planificado recursos y actividades que profundicen en conceptos deficientemente asimilados por los
alumnos. Una vez desplegados dichos recursos, durante la primera hora de clase, el profesor utilizara la técnica de
ConcepTest para recabar nueva informacién sobre la asimilacion grupal de conceptos, al menos una vez durante la
primera hora (evaluacién diagndstica), con aplicaciones del tipo Kahoot, Socrative, etc.

§ Segunda hora

Una vez resueltas las dudas sobre el tema semanal, durante la segunda hora los alumnos realizaran ejercicios de
consolidacion de conocimientos y habilidades, de forma individual, con el apoyo del profesor.

§ Tercera hora

Esta subsesion tendra dos tipos de actividades:
a) Exposicién grupal de las soluciones elaboradas por los alumnos.
b) Desarrollo progresivo del proyecto integrador

8§ Epilogo

Al final de cada sesién los alumnos cumplimentaran un cuestionario en el Campus Virtual.

5. Contenidos y/o bloques tematicos

Los objetivos de aprendizaje describen en detalle todo lo que el alumno va a aprender durante este curso. Es
importante que el alumno los tenga presentes desde el primer momento, aunque el profesor le ira recordando los
objetivos que estan implicados en las diferentes actividades del curso.

a. Métodos docentes

+ Clase expositiva participativa.

* Resolucién de problemas.

» Desarrollo del Proyecto en el laboratorio.
* Aprendizaje basado en proyecto.

Para mas informacion, consultar la seccion Métodos docentes y principios metodoldgicos.

b. Contenidos

* Introduccion a Python.
+ Datos y Expresiones.

» Estructuras de Control.
+ Listas.

» Funciones

* Objetos y su Uso.

» Disefio Modular

» Archivos de Texto

» Diccionarios

» Programacioén Orientada a Objetos
* Base de Datos SQLite

c. Plan de trabajo

El Plan de Trabajo de la asignatura, donde se describe la planificacién detallada, se entregara al comienzo de la
asignatura.

d. Evaluacién

* Pruebas de conocimientos basicos.

» Evaluacion de entregas parciales del Proyecto Integrador.
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» Evaluacion de la version final del Proyecto.

Para mas informacion, consultar la seccién Sistema y caracteristicas de la evaluacion.

e. Material docente

La bibliografia que se propone a continuacion tiene como objeto servir de soporte al aprendizaje de los conceptos y
del lenguaje de programacion de la asignatura, por lo que estudiarse alguno (jo todos!) los libros no tiene sentido
por si mismo.

Sin embargo, recomendamos el uso de alguno de los libros mencionados més abajo (en el orden en el que
aparecen). Existen ejemplares en la biblioteca y todos ellos tratan el mismo tema, con diferentes enfoques,
ejemplos y orden de exposicion.

En cuanto a los recursos elaborados para la clase inversa, se enlazaran directamente en la seccion
correspondiente del Campus Virtual.

§ Bibliografia basica
* Apuntes de la asignatura

» Charles Dierbach. Introduction to Computer Science using Python: a computacional problem-solving focus.
Ed. John Wiley & Sons, 2013.

§ Bibliografia complementaria
* Problemas resueltos:

» Antonio Sarasa. Gestion de la Informacion Web usando Python. UOC (Universitat Oberta de Catalunya),
2017.

§ Otros recursos telematicos
Los recursos audiovisuales y de hipermedia elaborados para la implantacion de la clase inversa (flipped classroom),
se enlazaran directamente en las secciones correspondientes del Campus Virtual.

f. Recursos necesarios

» Aula con proyector multimedia y pizarra para sesiones de discusion.

» Laboratorio de practicas, con un ordenador por alumno, para las sesiones de laboratorio. Cada ordenador
debe contar con los entornos de desarrollo para el lenguaje Python que se van a utilizar.

+ Plataforma educativa para publicar material didactico, guias de ejercicios, soluciones, tareas, etc.

» Plataforma de virtualizacién para compartir pantalla y /o aplicaciones en sesiones telepresenciales.
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6. Tabla de dedicacion del estudiante a la asignatura

S R e e a) | HORAS | ACTIVIDADES NO PRESENCIALES | HORAS
Sesiones de aula 13 Visionado y/o lectura de recursos didacticos 30
Ejercicios de consolidacion 13 Cuestionarios de ensefianza JIT 5
Desarrollo del proyecto 13 Coevaluacion de versiones del proyecto 10

Desarrollo auténomo del proyecto 28.5
Total presencial 39 Total no presencial 73.5
TOTAL presencial + no presencial 112.5

(1) Actividad presencial a distancia es aquella en la que un grupo de alumnos sigue una videoconferencia de forma
sincrona a la clase impartida por el profesor.

7. Sistemay caracteristicas de la evaluacion

La evaluacion de la asignatura se articula en tres elementos: cuestionarios de conocimientos bésicos, proyecto
integrador y coevaluacion de proyectos.

7.1. Cuestionarios de Conocimientos Basicos

Esta asignatura dispone de un banco de preguntas, residente en el Campus Virtual. A partir de este banco de
preguntas se elaboran una serie de 11 cuestionarios de Conocimientos Béasicos, uno por cada tema. Los alumnos
pueden acceder y practicar con las preguntas de este banco de preguntas a través de los cuestionarios de
aprendizaje disponibles durante todo el curso.

Cada cuestionario de Conocimientos Béasicos consta de 10 preguntas, seleccionadas aleatoriamente del banco de
preguntas. Para superar un cuestionario de conocimientos bésicos, el alumno debe responder correctamente al
menos a 8 de las 10 preguntas.

Para superar cada cuestionario, el alumno dispone de cuatro intentos durante el curso, mas dos intentos
adicionales, uno al final de la convocatoria ordinaria y otro en la convocatoria extraordinaria.

7.2. Proyecto Integrador

A lo largo del curso, y durante las horas presenciales en laboratorio, el alumno desarrollard un proyecto informatico
gue se ir4 actualizando con la incorporacion de los conceptos aprendidos en cada tema. En cada version se
incorporaran los nuevos elementos de programacion vistos en las semanas correspondientes.

En la Ultima semana el alumno entregaré la version desarrollada en el buzén correspondiente del Campus Virtual,
para que dicho envio (al igual que los de semanas anteriores) sea coevaluado por al menos tres alumnos de forma
anonima. Esta evaluacién sera revisada por el profesor en los siguientes casos:

a) Previa peticién de los alumnos que consideren, razonadamente, que su evaluacion no es correcta, 0

b) En el caso de que se detecten serias discrepancias en las calificaciones de los evaluadores.
La nota final del proyecto sera la obtenida en el proceso de coevaluacion de las diferentes versiones.
Para promediar con el resto de elementos de evaluacion, el proyecto debe obtener una calificacion minima de 5
sobre 10.

7.3. Coevaluacién

La calificacion de este elemento vendra dada por las notas obtenidas por el alumno en las actividades de
coevaluacién y autoevaluacion de las sucesivas versiones del proyecto.

Universidad de Valladolid
8de 1l



Proyecto/Guia Docente de la asignatura para el curso 2021-2022

Universidad deValladolid

8. Criterios de Evaluacion

8.4. Evaluacion Continua

Debido a la estructuracion de la asignatura el alumno tiene la posibilidad de superar la asignatura sin necesidad de
acudir a la convocatoria ordinaria, obteniendo las puntuaciones requeridas en la evaluacién continua.

ELEMENTO DE EVALUACION

PESO EN LA
NOTA FINAL

OBSERVACIONES

Cuestionarios de Conocimientos basicos

40%

Para  superar cada cuestionario de
conocimientos basicos el alumno dispone de
cuatro intentos durante el curso, mas dos
intentos adicionales en las convocatorias
ordinaria y extraordinaria.

Para promediar con el resto de elementos de
evaluacion, el alumno debe superar los 11
cuestionarios de conocimientos basicos con
una nota igual a superior a 8.

Proyecto integrador

60%

Para promediar con el resto de elementos de
evaluacion, el proyecto debe obtener una
calificacion minima de 5 sobre 10 en el
proceso de coevaluacion.

Si un alumno no alcanza los requisitos minimos descritos en la tabla anterior, su calificacion final en la asignatura
sera el minimo entre el valor calculado segun la ponderacién descrita en la tabla y 4.0.

8.5. Evaluacion en la Convocatoria Ordinaria

La Convocatoria Ordinaria se realiza en la fecha prevista en el calendario de exadmenes. La siguiente tabla recoge

los criterios de evaluacion que se aplicaran en esta convocatoria.

INSTRUMENTO/PROCEDIMIENTO

PESO EN LA
NOTA FINAL

OBSERVACIONES

Cuestionarios de Conocimientos béasicos

40%

Se conserva la nota de los cuestionarios
superados en la evaluacién continua. El
alumno solamente tendrd que recuperar los
conocimientos basicos que tenga pendientes.

Para promediar con el resto de elementos de
evaluacion, el alumno debe superar los 11
cuestionarios de conocimientos bésicos con
una nota igual a superior a 8.

Proyecto integrador

60%

Se conserva la nota de la evaluacién continua,
siempre que dicha nota supere la calificacion
de 5 sobre 10.

En caso contrario, el alumno tendrd que
entregar la version final.

Para promediar con el resto de elementos de
evaluacion, el proyecto debe obtener una
calificacion minima de 5 sobre 10 en el
proceso de coevaluacion.

Si un alumno no alcanza los requisitos minimos descritos en la tabla anterior, su calificacién final en la asignatura
sera el minimo entre el valor calculado segun la ponderacién descrita en la tabla y 4.
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8.6. Convocatoria Extraordinaria

La Convocatoria Extraordinaria se realiza en la fecha prevista en el calendario de examenes. Esta convocatoria
esta indicada solamente para alumnos que no han aprobado ni en la Evaluacion Continua ni en la Convocatoria
Ordinaria.

La siguiente tabla recoge los criterios de evaluacion que se aplicaran en esta convocatoria.

PESO EN LA
INSTRUMENTO/PROCEDIMIENTO NOTA FINAL OBSERVACIONES

Se conserva la nota de los cuestionarios
superados en la convocatoria ordinaria o en la
evaluacion continua. El alumno solamente
tendra que recuperar los conocimientos

Cuestionarios de Conocimientos basicos 40% basicos que tenga pendientes.

Para promediar con el resto de elementos de
evaluacion, el alumno debe superar los 11
cuestionarios de conocimientos basicos con
una nota igual a superior a 8.

Se conserva la nota de la convocatoria
ordinaria, siempre que dicha nota supere la
calificacion final de 5 sobre 10.

) . En caso contrario, el alumno tendra que
Proyecto integrador 60% entregar la version final del proyecto.

Para promediar con el resto de elementos de
evaluaciéon, el proyecto debe obtener una
calificacion minima de 5 sobre 10 en el
proceso de coevaluacion.

Si un alumno no alcanza los requisitos minimos descritos en la tabla anterior, su calificacion final en la asignatura
sera el minimo entre el valor calculado segun la ponderacién descrita en la tabla 'y 4.
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