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1. Situacion / Sentido de la Asignatura

1.1 Contextualizacién

La asignatura Disefio y Evaluacion de Sistemas Interactivos se centra en uno de los problemas con los
gue se encuentra nuestra sociedad: la visualizacion de ingentes cantidades de datos de forma que el
ser humano pueda interpretarlos y sacar partido de ellos. El area tiene relacion con el modelado y
simulacion de datos. Las formas de representar datos en la actualidad son muy variadas, aunque la
visualizacion permanece alin como la mas importante, por lo que sera el eje central de la asignatura.

1.2 Relacién con otras materias

Esta asignatura esta relacionada con la asignatura Interaccion Persona-Computador.
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2. Competencias especificas

Cédigo

Descripcion

CO6.

Capacidad para desarrollar y evaluar sistemas interactivos y de presentacion de
informaciéon compleja y su aplicacion a la resolucion de problemas de disefio de

interaccién persona computadora.

m Universidad de Valladolid
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3. Objetivos

Los objetivos de la asignatura se materializan en conseguir los siguientes resultados de aprendizaje:

Cédigo Descripcién

C06.1 | Ser capaz de comparar diversas formas de interaccion en términos de la facilidad de
uso, el coste o la facilidad de aprendizaje.

c06.2 | Conocer las situaciones en que una GUI puede no ser suficiente y las ventajas y
desventajas de las alternativas de interaccion al mismo.

C06.3 | Analizar los aspectos cognitivos y sociales que juegan un papel clave en la concepcion y
desarrollo de sistemas de interaccion.

C06.4 | Ser capaz de desarrollar aplicaciones interactivas sencillas de visualizacion de
informacién compleja usando API disponibles.

C06.5 | Ser capaz de analizar y seleccionar las técnicas de presentacion de informacién mas
adecuadas a cada tipo de problema.
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4. Bloques tematicos

Bloque 1: Conceptos Basicos de Visualizacién de Datos

Carga de trabajo en créditos ECTS:

a. Contextualizacioén y justificaciéon

En este bloque se trataran aspectos tedricos y practicos de la visualizaciéon de informacion a través de
diferentes técnicas, asi como aspectos perceptuales e interactivos relevantes en el disefio de una
visualizacion. Se presentaran técnicas de evaluacion, aplicando todo lo aprendido al andlisis de algunos
casos relevantes de visualizacion de datos.

b. Objetivos de aprendizaje

Cdédigo

Descripcién

C06.1

Ser capaz de comparar diversas formas de interaccion en términos de la facilidad de
uso, el coste o la facilidad de aprendizaje.

C06.2

Conocer las situaciones en que una GUI puede no ser suficiente y las ventajas y
desventajas de las alternativas de interaccion al mismo.

C06.3

Analizar los aspectos cognitivos y sociales que juegan un papel clave en la concepcion y
desarrollo de sistemas de interaccion.

C06.5

Ser capaz de analizar y seleccionar las técnicas de presentacion de informacién mas
adecuadas a cada tipo de problema.

c. Contenidos

Parte 1.- Principios Béasicos de Visualizacion de Datos y Técnicas de Representacién

Tema 1.- Principios Basicos de Visualizacién de Datos

Tema 2.- Los datos, andlisis y caracteristicas

Tema 3.- Representacién de datos

Parte 2.- Aspectos Perceptuales e Interactivos en la Visualizacién de Datos

Tema 4.- Usabilidad en visualizacién de datos

Tema 5.- Percepcién y cognicion

Tema 6.- Presentacion de los Datos

Parte 3.- Evaluacion y Analisis de Casos

Tema 7.- Evaluacion

Tema 8.- Analisis de casos

d. Métodos docentes

Actividad Metodologia

Clase de teoria | ¢ Clases magistrales participativas.

e Estudios de caso.
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e. Plan de Trabajo

Al comenzar la asignatura se publicara en la plataforma virtual usada, la temporalizacion y el plan
de trabajo detallado. Se indicara el trabajo a realizar cada semana tanto en la parte presencial como

en la no presencial, asi como los ejercicios y trabajos de evaluacion planteados, con sus
correspondientes fechas limite de entrega.

f. Evaluacién

La evaluacion de este bloque se realizara mediante tareas individuales encargadas a los alumnos, y
la prueba escrita en periodo de examenes. Ver apartado 7.

g. Material Docente

gl. Bibliografia Basica

e Andy Kirk, Data Visualization: A Successful Design Process. Packt Publishing, December 2012.

¢ Jeff Johnson, Designing with the Mind in Mind, 2" ed. Morgan Kaufmann, 2010.

o Debbie Stone, Caroline Jarrett, Mark Woodroffe and Shailey Minocha, User Interface Design and
Evaluation, Morgan Kaufmann, 2005.

e Stephen Few (2012), Data visualization for Human Perception, Human—Computer Interaction
Encyclopedia http://www.interaction-

design.org/printerfriendly/encyclopedia/data_visualization_for_human_perception.html (Ultimo
acceso 6/10/2014)

g2. Bibliografia complementaria

La bibliografia se completara con articulos y enlaces relevantes que se iran presentando en cada
tema, disponibles en el Aula Virtual.

h. Recursos necesarios

e Ordenador personal y conexion a internet
¢ Plataforma Moodle de la Escuela de Informatica

Bloque 2: Desarrollo de Aplicaciones Interactivas de Visualizacion de Datos

Carga de trabajo en créditos ECTS:

a. Contextualizacién y justificacién

En este blogue se trataran los aspectos mas préacticos del uso de herramientas de visualizacion de datos, asi como
su aplicacion practica a proyectos concretos.

b. Objetivos de aprendizaje

Cdédigo Descripcion
C06.3 Analizar los aspectos cognitivos y sociales que juegan un papel clave en la concepcion y
desarrollo de sistemas de interaccion
C06.4 Ser capaz de desarrollar aplicaciones interactivas sencillas de visualizacién de
informacién compleja usando APIs disponibles.

C06.5 Ser capaz de analizar y seleccionar las técnicas de presentacion de informacion mas
adecuadas a cada tipo de problema.
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c. Contenidos

Parte 1.- Herramienta de visualizacion interactiva de datos en la web (d3.js)
1.1 Conceptos basicos de HTML, CSSy HTTP
1.2 Introduccion a Javascript y D3
1.3 D3 Bésico
1.4 Creando Graficos
1.5 Interaccién y Mapas
Parte 2.- Proyecto de visualizaciéon
2.1 Memoria del Proyecto

2.2 Realizacion del Proyecto de Visualizacion

d. Métodos docentes

Actividad Metodologia
Clase de ¢ Resolucién de problemas.
practicas e Aprendizaje basado en proyectos.

e. Plan de Trabajo

Al comenzar la asignatura se publicara en la plataforma virtual usada, la temporalizacion y el plan
de trabajo detallado. Se indicara el trabajo a realizar cada semana tanto en el laboratorio como
fuera de él, asi como los ejercicios y trabajos de evaluacion planteados, con sus correspondientes
fechas limite de entrega.

f. Evaluacién

Realizacion, entrega y presentacion de proyectos. Ver apartado 7.

g. Material Docente

gl. Bibliografia Basica

e Scott Murray, Interactive Data Visualization for the Web, Ed. O’'Reilly Media, 2010
o Fabio Nelli, Create Web Charts with D3, Ed. Apress, 2014

g2. Bibliografia complementaria

La bibliografia se complementara con ejemplos y referencias de internet.

h. Recursos necesarios

Ordenador personal y conexion a internet

Los recursos software necesarios son de acceso libre y gratuito
Plataforma Moodle de la Escuela de Informatica

Repositorio GitLab de la Escuela de Informatica
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5. Métodos Docentes y Principios Metodolégicos

Clase magistral participativa

Aprendizaje autébnomo del alumno
Aprendizaje basado en problemas
Aprendizaje basado en proyectos

Se aplicaran principios metodoldgicos derivados de Modelo de Docencia Inversa, de
manera que, sobre todo para la parte practica, el laboratorio se convierta en un momento
de seguimiento del trabajo realizado y realizacion de seminarios y tutorias de resolucién de
dudas.
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6. Tabla de dedicacidn del estudiante a la asignatura

m Universidad de Valladolid

ACTIVIDADES PRESENCIALES HORAS ACTIVIDADES NO PRESENCIALES HORAS
Clases teérico-practicas 30 Estudio y trabajo autbnomo individual 90
Clases practicas de aula (A)

Laboratorios (L) 30
Practicas externas, clinicas o de
campo
Seminarios (S)
Tutorias grupales (TG)
Total presencial 60 Total no presencial 90
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7. Temporalizacién (por blogues teméaticos)

Los dos bloques se desarrollan en paralelo a lo largo del curso. La temporalizacion del trabajo semana a

semana estara disponible para el alumno al comenzar el curso.

m Universidad de Valladolid

< CARGA PERIODO PREVISTO
SLOQEE VENATIED ECTS DE DESARROLLO
1. Principios teéricos y perceptuales de la interaccion 3 15 semanas
2. Visualizacion de datos 3 15 semanas
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8. Sistemay caracteristicas de la evaluacién

Convocatoria ordinaria y extraordinaria:

INSTRUMENTO/PROCEDIMIENTO | PESO EN LA OBSERVACIONES

NOTA FINAL
Tareas individuales 20% Evaluacion continua
Proyecto/s de visualizacion 50% Disefio e implementacion de un
Interactiva proyecto de visualizacion interactiva
Prueba escrita 30% Periodo de examenes

CRITERIOS DE CALIFICACION

e Convocatoria ordinaria:

o0 Para aprobar la asignatura habra que aprobar (obtener un cinco) en cada una de las
partes (tareas individuales, proyecto y prueba escrita).

Si se cumple la condicién anterior, la calificacion final sera la media ponderada al
porcentaje indicado en la tabla anterior.

Las tareas individuales seran planteadas a lo largo de la asignatura. Tienen como fin
principal dinamizar las clases tedricas y de laboratorio, y la dedicaciéon a las mismas
debe considerarse dentro del tiempo para la preparacion de dichas sesiones teoricas.
Las normas exactas para su entrega se presentan junto al enunciado de cada una

Los criterios y pesos especificos de evaluacién de cada actividad apareceran junto al
correspondiente enunciado

e Convocatoria extraordinaria:
o La calificacién obtenida en las tareas individuales en la convocatoria ordinaria se

conserva en la convocatoria extraordinaria.

Los alumnos que no hayan superado la asignatura en la convocatoria ordinaria podran
presentarse a la prueba escrita y presentar nuevas versiones del proyecto de
visualizacion interactiva.
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9. Consideraciones finales

Las dudas y sugerencias sobre la asignatura pueden ser dirigidas personalmente o por correo
electronico a los profesores de la asignatura.

Los trabajos realizados tienen que ser originales. Debera indicarse las referencias usadas para su
elaboracién. En caso de plagio, el alumno/a sera suspendido en la asignatura.
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