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Departamento

1. Situacion / Sentido de la Asignatura

1.1 Contextualizacién

Estaasignaturase centraen el aprendizaje de software enfocado a satisfacer los requisitos creativos del mas
alto nivel en el disefio industrial. Se utiliza para crear estilos ydisefios de automoéviles, modelado de conceptos
en 3D, integracion de datos, superficies técnicas, analisis y visualizacion. Permitiendo realizar el producto final
desde bocetos conceptuales hasta superficies de Clase A

1.2 Relacién con otras materias

En el proceso de desarrollo de un proyecto, la asignatura de Técnicas Avanzadas para el Disefio Il es una
continuacion natural del Disefio Asistido por Ordenador en su vertiente del disefio con superficies, de la
Geometria Descriptiva y del Dibujo Industrial del Grado de Ingenieria en Disefio Industrial y Desarrollo de
Producto, profundizando en técnicas avanzadas de generacion de superficies de alta calidad.

1.3 Prerrequisitos

Para una adecuada aplicacion de las herramientas de Técnicas Avanzadas para el Disefio Il se precisan los
conocimientos de las asignaturas de Disefio Asistido por Ordenador de 2° curso, Expresion Grafica de 1°,
Dibujo Industrial de 2°.

Resultando imprescindible tener dominio de los médulos de Sketcher, Generative Shape Design de Catia V5-
6.
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2. Competencias

2.1 Generales

CB1. Haber adquirido conocimientos avanzados y demostrado, en un contexto de investigacion cientifica y
tecnolégica o altamente especializado, una comprensién detallada yfundamentada de los aspectos tedricos
y practicos y de la metodologia de trabajo en uno o méas campos de estudio.

CB2. Saber aplicar e integrar sus conocimientos, la comprension de estos, su fundamentacién cientifica y sus
capacidades de resolucion de problemas en entornos nuevos y definidos de forma imprecisa, incluyendo
contextos de caracter multidisciplinar tanto investigadores como profesionales altamente especializados.

CB3. Saberevaluary seleccionarlateoria cientifica adecuadayla metodologia precisa de sus campos de estudio
para formular juicios a partir de informacion incompleta o limitada incluyendo, cuando sea preciso y
pertinente, unareflexién sobre laresponsabilidad social o ética ligada ala solucidn que se proponga en cada
caso.

CB4. Ser capaces de predeciry controlarla evolucién de situaciones complejas mediante el desarrollo de nuevas
e innovadoras metodologias de trabajo adaptadas al ambito cientifico/investigador, tecnoldgico o profesional
concreto, en general multidisciplinar, en el que se desarrolle su actividad.

CB5. Saber transmitir de un modo claro y sin ambigiiedades a un publico especializado o no, resultados
procedentes de la investigacion cientifica y tecnoldgica o del ambito de la innovacion mas avanzada, asi
como los fundamentos mas relevantes sobre los que se sustentan.

2.2 Especificas

CE11. Ser capaz de elaborar cualquier plano industrial de producto terminado incluyendo toda la terminologia
necesaria para la fabricacién del producto a través del modelado y montaje con un sistema de CAD.

CE18. Ser capaz de manejar herramientas tecnolégicas y digitales de ultima generacién y su aplicacion en el
disefio de productos con superficies de primera clase. Produccion de modelos para prototipos, visualizacion
y animacion.

3. Objetivos

- Conocer nuevas aplicaciones del Disefio Asistido por Ordenador como herramienta de trabajo en el
desarrollo de proyectos de disefio industrial, su gestion y su interaccion con las demas fases del proceso
productivo.

- Adquirir una visién integral de la estructura, técnicas de interaccion, funcionalidad, utilidad, limitaciones y
grado de aplicacion practica de los actuales sistemas de disefio asistido por ordenador.

- Aprender a utilizar las herramientas de creacion de bocetos, modelado yvisualizacién de conceptos de los
sistemas tecnolégicamente mas avanzados que permiten a los disefiadores transformar sus ideas en
realidad con facilidad.

- Abordar de manera eficiente los requisitos estéticos y funcionales de un disefo al explorar primero el
concepto, esculpir un modelo de superficie 3D, analizar la superficie y, finalmente, crear una imagen
renderizada de buena calidad.

4. Contenidos y/o bloques tematicos

Bloque 1: Generacion avanzada de superficies

Carga de trabajo en créditos ECTS:

a. Contextualizacioény justificacién

Esta asignaturase centraen el aprendizaje de software enfocado a satisfacer los requisitos creativos del mas
alto nivel en el disefio industrial. Se utiliza para crear estilos ydisefios de automoéviles, modelado de conceptos
en 3D, integracidn de datos, superficies técnicas, andlisis y visualizacion. Permitiendo realizar el producto final
desde bocetos conceptuales hasta superficies de Clase A
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b . Objetivos de aprendizaje

- Los descritos enel punto 3.

¢ . Contenidos

Introduccion al software de modelado de superficies de Clase A.
Modelado NURBS

Niveles de continuidad

Procedimiento de trabajo general en modelado de superficies de Clase A
Reglas de modelado de superficiesde Clase A

Creacion de curvas

Creacion de superficies

Modificacion de superficies

Andlisis de superficies

e Aplicacién préctica.

d. Métodos docentes

- Aprendizaje basado en problemas yproyectos y métodos “on line” cuando el profesorlo considere
conveniente.

e. Plan de trabajo

- Explicacion de los comandos del sistema a través de ejemplos.

- Partiendo de enunciados enlos que se definen elementosindustriales, creacion de modelos geométricos a
base de superficies por parte de los alumnos en las clases de practicas. Exposicion de los métodos de
generacion de los modelos yanalisis de los mismos.

- Al margende las clases presenciales, el estudiante habra de realizar una serie de practicas programadas de
modelado abase de superficies que habra de tener completadas en las fechas establecidas.

- Como culminacién de la asignatura, los alumnos realizan un disefio propio partiendo de un enunciado que
fija los requisitos basicos.

f. Evaluacion

- Alos alumnos que asistan y participen un minimo del 60% alas clases, se realizaran una evaluacion
continuada valorando las practicas realizadas durante el curso.

- lgualmente,atodos los alumnos se les recoge, en lafecha establecida, el proyecto de disefioyseles
calificaen funcién de los criterios establecidos en el enunciado.

g Material docente

g.1 Bibliografia basica

Dassault Systétmes. “ICEM Shape Design Center”. Disponible en: https://bit.ly/3phr50S.

AP. Mufioz y J. L. Coronel, “Continuidad en superficies espaciales para disefio industrial”. Disponible en:
https://bit.ly/3jKhHSJ.

g.2 Bibliografia complementaria

Autodesk Help, “Alias Foundation Tutorials”. Disponible en: https://autode.sk/3b5SL44.
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g.3 Otros recursos telematicos (pildoras de conocimiento, blogs, videos, revistas digitales,
cursos masivos (MOOCQ), ...)

Barry Kimball, “Autodesk Alias Class A Surfacing Tutorial”. Disponible en: https://bit.ly/3dazmI5.

h. Recursos necesarios

- Videoproyector y equipos informéaticos con sistema CATIA V5-6

j. Temporalizacion

CARGA ECTS PERIODO PREVISTO DE DESARROLLO

3 Semanas 21 a 27 de 2022 (ver horarios,web EscuelaIng.Ind.)

5. Métodos docentes y principios metodoldgicos

Toda laactividad se desarrolla en laboratorios informaticos. En estas clases, tras introducir el funcionamiento de los

comandos objeto de estudio, los alumnos desarrollaran actividades practicas de aplicacion con la supervision 'y
apoyo constante del profesor.

Pueden emplearse diferentes recursos que fomenten la motivaciony participacion del alumnado en el desarrollo de
dichas clases.

6. Tabla de dedicacién del estudiante ala asignatura

D N2 | HORAS ACTIVIDADES NO PRESENCIALES HORAS
Clases tedricas 5 Estudioy trabajo autbnomo individual 5
Laboratorios CAD 20 Realizacién de practicas programadas 15
Seminarios 5 Desarrollo del proyecto de disefio 25

Total presencial 30 Total no presencial 45
TOTAL presencial +no presencial 75

7. Sistema y caracteristicas de la evaluacion

INSTRUMENTO/P ROCEDIMIENT O PESO EN LA OBSERVACIONES
NOTA HNAL
Evglu_amon continuada mediante trabajos 2506 - 50% A desarrollar durante el curso
practicos.
Proyecto de disefio 25% - 75% Se expondra oralmente
Examen presencial 0% - 25% Constara de cuestiones cortas

CRITERIOS DE CALIFCACION
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e Convocatoria ordinaria:
o Paralas practicas: justificar la solucion elegida.
o Para el proyecto de disefio:
= Memoria (20 %)
= Contenido técnico (60 %)
= Presentacion oral (20 %)
o Parael examen escrito: Adecuacién de las respuestas.

e Convocatoria extraordinaria:
o0 Paralas practicas: justificar la solucién elegida.
o Para el proyecto de disefio:
* Memoria (20 %)
= Contenido técnico (60 %)
= Presentacion oral (20 %)
0 Parael examen escrito: Adecuacion de las respuestas.

8. Consideraciones finales

Se usara el Campus Virtual para proporcionar al alumno materiales yrecursos, organizar actividades y hacer el
seguimiento de la marcha del curso, asi como el trabajo “on line” a criterio del profesor.
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