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Se debe indicar de forma fiel como va a ser desarrollada la docencia. Esta guia debe ser elaborada teniendo
en cuenta a todos los profesores de la asignatura. Conocidos los espacios y profesorado disponible, se debe
buscar la maxima presencialidad posible del estudiante siempre respetando las capacidades de los espacios
asignados por el centro y justificando cualquier adaptacion que se realice respecto a la memoria de
verificacion. Si la docencia de alguna asignatura fuese en parte online, deben respetarse los horarios tanto de
clase como de tutorias). La planificacion académica podra sufrir modificaciones de acuerdo con la actualizacién

de las condiciones sanitarias.
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1. Situacién / Sentido de la Asignatura

1.1 Contextualizacion

Junto con las asignaturas Iconografia (1.°), Técnicas y términos artisticos (2.°) e Inglés aplicado a la
Historia del Arte/English for Art History (2.°), integra la “Formacion Basica Especifica en Historia del

Arte”.

1.2 Relacién con otras materias

La asignatura es un instrumento necesario para el desarrollo de todas las materias de la

titulacion en Historia del Arte.

- Ver apartado 1.1.

1.3 Prerrequisitos

No se estable ninguno
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2. Competencias

2.1 Generales

G3: Que los y las estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes de la Historia del Arte
para reflexionar sobre lo que se entiende hoy por Arte y lo que se entendié en épocas pasadas y para emitir juicios
que integren una reflexion acerca de temas importantes de indole social, cientifica o ética.

G4: Que los y las estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, sugerencias, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.

G5: Que los y las estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender

estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

2.2 Especificas

CEP7: Conocimientos instrumentales aplicados a la Historia del Arte: capacidades basicas para interpretar y
manejar graficos, dibujo, fotografia, imagen en movimiento, informatica y materiales de la obra de Arte
(competencia especifica privativa de la asignatura).

CTI1: Capacidad de analisis y sintesis.

CTI3: Comunicacion oral y escrita en la lengua nativa.

CTI4: Conocimientos de informatica relativos al ambito de estudio. CTI7: Resolucién de problemas.

CTS1: Aprendizaje autbnomo.

CTS2: Adaptacion a nuevas situaciones.
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3. Objetivos

- Que el alumnado adquiera habilidades en el manejo de las nuevas tecnologias como medio para el
estudio y la difusion de la obra de Arte.

- Motivar en el alumnado la necesidad de ser formado en diversos campos interdisciplinares, como el
manejo de herramientas informaticas y en el uso de las redes que permitan el establecimiento de
contactos nacionales e internacionales.

- Capacidad de adaptacion a las TIC para proporcionar nuevas y mejores formas de acercamiento al
hecho artistico.

- Conocer las publicaciones mas importantes (u otras vias de informacion) realizadas sobre la materia,
asi como todas aquellas que permitan una mayor profundizacion en aspectos especificos de la misma.

- Garantizar al alumnado las vias mas adecuadas para ampliar sus conocimientos en aquellos temas

que sean de su interés o imprescindibles para el desarrollo practico de su profesion.
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4. Contenidos y/o bloques tematicos

. El camino hacia la Web 4.0 y su aplicacién en el estudio de la Historia del Arte.
. Soportes digitales. Datos. Imagenes

. Tratamiento digital de imagenes

. Creacion y edicion digital de videos

. Creacion de infografias.

. Presentaciones multimedia.

. Redes sociales como recursos didacticos y de formacion

. Creacion de blogs y paginas web

. Bases de datos (BDs). Gestores bibliograficos.

= O 00 N O O & W N -

0. Oftros recursos digitales.

g Material docente

Es fundamental que las referencias suministradas este curso estén actualizadas y sean completas. Los
profesores tienen acceso, a la plataforma Leganto de la Biblioteca para actualizar su bibliografia recomendada
(“Listas de Lecturas”). Si ya lo han hecho, pueden poner tanto en la guia docente como en el Campus Virtual el
enlace permanente a Leganto.

Enlace permanente a Leganto:
https://buc-uva.alma.exlibrisgroup.com/leganto/public/34BUC UVA/lists/4902805590005774?auth=SAML

__ 9.1 Bibliografia basica

- Alvarez Rodriguez, M. V., Castro Santamaria, A., Mufioz Pérez, L., Hernandez Gonzalez, G. y
Rodriguez Bote, M. T. (2018). La utilidad de Pinterest como recurso didactico en la ensefianza
de la Historia del Arte en el ambito universitario. En R. Roig-Vila, (Coord.). El compromiso
académico y social a través de la investigacion e innovacion educativas en la Ensefianza
Superior (pp- 1023-1032). Barcelona: Octaedro. Recuperado de
http://hdl.handle.net/10045/84990

- Alvarez Rodriguez, M. V., Nufez Izquierdo, S., Palao Vicente, J. J. y Alvarez Fernandez, E.
(2016). Acercamiento a gestores bibliograficos de alumnos de TFG y TFM de Historia e
Historia del Arte. En M. T. Tortosa Ybafiez, S. Grau Company y J. D. Alvarez Teruel (Coords.),
XIV Jornadas de Redes de Investigacion en Docencia Universitaria: investigacion, innovacion
y enseflanza universitaria: enfoques pluridisciplinares (pp. 1409-1421). San Vicente del
Raspeig: Universidad de Alicante, 2016. Recuperado de http://hdl.handle.net/10045/57093

- Camarero Gomez, M. G. (2014). Las biografias filmicas de artistas para la Historia del Arte.
En M. T. Ramiro Sanchez, T. Ramiro Sanchez y M. P. Bermudez Sanchez (Coords.), FECIES
2013: X Foro Internacional sobre Evaluacién de la Calidad de la Investigaciéon y de la
Educacién Superior (pp. 812-816). Granada: Asociacion Espafiola de Psicologia Conductual
AEPC. Recuperado de https://www.ugr.es/~aepc/XFORO/FECIES2013.pdf

- Cobo Romani, C. y Pardo kuklinski, H. (2012). Planeta Web 2.0, Barcelona / México D.F.:

Grup de Recerca d’Interaccions Digitals (Universitat de Vic), Flacso México.
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Corddn Garcia, J. A. (2012). Las nuevas fuentes de informacion: informacion y busqueda
documental en el contexto web 2.0, Madrid: Piramide.

Dominguez Burrieza, F. (2012). Cine y nuevas tecnologias en las aulas de Historia del Arte.
En Actas del VIl Congreso Internacional sobre Educacion, Cultura y Desarrollo (CD-ROM).
Malaga: Eumed.net, Universidad de Malaga.

Escafio Gonzalez, C., Hacia una educacion artistica 4.0. Arte, Individuo y Sociedad, 22(1),
135-144.

Fernandez, P. y Garcia Serrano, F. (2003). Nuevas tecnologias e Historia del Arte. El Museo
Imaginado de la pintura espafiola fuera de Espafia. En M. Cabafas Bravo (Coord.), El arte
espariol fuera de Espafia: XI Jornadas de Arte (pp. 431-442). Madrid: CSIC.

Garcia Garcia, A. (2015, agosto 22). La difusién de la Historia del Arte en redes sociales: el
protagonismo del espectador [Entrada blog]. Recuperado 18 marzo 2020, de
http://revistamito.com/la-difusion-de-la-historia-del-arte-en-redes-sociales-el-protagonismo-del-
espectador/

Garcia Ramos, M. D. (2018). EI museo en linea como recurso de ensefianza-aprendizaje en
competencias de Patrimonio museistico en los Grados de Historia del Arte. En B. Calderdén
Roca, A. Choque Porras y F. Quiles Garcia (Eds.), Nuevas tecnologias e interdisciplinariedad
en la comunicacion del patrimonio cultural (pp. 144-156). Recuperado de
http://hdl.handle.net/10433/5700

Gonzalez Garcia, R. (2016). El arte y su educacién en la era de la hipermediacién digital,
Artnodes, 17, 43-51.

Iglesias Rouco, L. S., Bustillo Iglesias, A. y Pefia Varo, A. M. (2012). La utilizacion de modelos
virtuales en 3D para la ensefianza de la Historia del Arte: un ejemplo practico aplicado al arte
burgalés de fines del siglo XV. En F. R. Duran Villa, R. Lépez Facal, M. C. Saavedra Vazquez,
J. A. Sanchez Garcia y M. Villarino Pérez (Coords.), Innovacion metodolégica y docente en
Historia, Arte y Geografia: Actas Congreso Internacional, Santiago de Compostela, 7-9 de
septiembre de 2011 [CD-ROM] (pp. 1068—1080). Santiago de Compostela: Universidade de
Santiago de Compostela.

Marin de la Iglesia, J. L. (2010). Web 2.0: Una descripcion muy sencilla de los cambios que

estamos viviendo, La Coruia: Netbiblo.

Martin Prada, J. (2012). Practicas artisticas e Internet en la época de las redes sociales.
Madrid: Akal.

Mateos Rusillo, S. M. (Coord.). (2008). La Comunicacién global del patrimonio cultural. Gijén:

Trea.
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Moreno Martinez, N.M. y Leiva Olivencia, J.J. (2016). Realidad aumentada y realidad virtual
para la formacién en el grado de Historia del Arte. J. F. Duran Medina e |. Duran Valero
(Coords.), TIC actualizadas para una nueva docencia universitaria (pp. 529-550). McGraw-Hill
Interamericana de Espania. Recuperada de
http://rd.unir.net/sisi/research/resultados/1524045566Libro%206.%20Segundas.%2097884486

12658.pdf

Mur Sangra, L., y Guillén Moliner, M. (2019). Tecnologias digitales para la historia del arte:
experiencias basadas en el uso de Internet, Socrative y Google Drive. Iber: Didactica de las
ciencias sociales, geografia e historia, 95, 23-29.

Ortiz Camona, J. A. (2019). «Digital Art History» o como el historiador se «hace cientifico»:
nuevas posibilidades frente a un cambio de paradigma epistemolédgico en el campo de la
Historia del Arte. En A. Fernandez Paradas (Ed.), Educaciéon y felicidad en las ciencias
sociales y humanidades: Un enfoque holistico para el desarrollo de la creatividad en la era
digital (pp. 491-513). Valencia: Tirant lo Blanch.

Rodriguez Cérdoba, A. (2016). Gestores bibliograficos y el ambito universitario: el ejemplo de
la Universidad de Malaga. En J. A. Sanchez Lépez y A. R. Fernandez Paradas (Coords.), Del
individuo al aprendizaje colaborativo: la Historia y la Historia del Arte ante los retos de la
Innovacion Educativa (Vol. 1, pp. 229-242). Antequera, Méalaga: ExLibric.

Rodriguez Ortega, N. (2010). La cultura histérico-artistica y la historia del arte en la sociedad
digital. Una reflexion critica sobre los modos de hacer historia del arte en un nuevo contexto.

Museo y territorio, 2, 9-26.

Roncoroni Osio, U. y Crousse Rastelli, V. (2016). La virtualidad aumentada: procesos

emergentes, arte y medios digitales”, Artnodes, 17, 64-75.

Trigo Alonso, A. M. (2010). Cémo acercar el Arte y las Nuevas Tecnologias a los humanistas

del siglo XXI: arte y museos en Internet. Madrid: Creaciones Copyright.

VV.AA. (2012). Aplicaciones del EEES a partir de la web 2.0 y 3.0. Madrid: Vision Libros

cursos masivos (MOOC), ...)

Todo este material se incluira en el campus virtual.

h.

Recursos necesarios

AULA: Ordenador y conexiéon a Internet; cafién proyector, pantalla y altavoces. En el caso de que se

establezca una ensefianza bimodal se necesitara una webcam y un micréfono. La instalacion de

determinados programas informaticos en el aula 304 multimedia.
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- ESTUDIANTE: ordenador con conexion a Internet; webcam y microéfono (para posibles videotutorias o en

el caso de que se establezca una ensefianza bimodal). Instalacion de diversos programas informaticos.

i. Temporalizacion

CARGA ECTS PERIODO PREVISTO DE DESARROLLO

6 Febrero 2022 — mayo 2022

5. Métodos docentes y principios metodolégicos

CLASES TEORICO-PRACTICAS

- Leccion magistral (apoyada en la proyeccion de imagenes, presentaciones multimedia, paginas web,

blogs, plataformas digitales, etc.).

CLASES PRACTICAS DE AULA

- Aula invertida (en el caso de visionado de videos, lecturas seleccionadas y realizacion de ejercicios

practicos).

LABORATORIOS
- Aulainvertida, con realizacién de actividades, algunas solo de caracter formativo y no sumativo y otras que

seran evaluadas.

TUTORIAS
- Presencial, a través del campus virtual de la asignatura, correo electrénico y Microsoft Teams.

Universidad de Valladolid
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6. Tabla de dedicacién del estudiante a la asignatura

b e e, | HORAS | ACTIVIDADES NO PRESENCIALES | HORAS
Clases tedrico-practicas (T/M) 30 Estudio y trabajo autonomo individual 45
Clases practicas de aula (A) 15 Estudio y trabajo autonomo grupal 45
Laboratorios (L) 15

Total presencial 60 Total no presencial 90
TOTAL presencial + no presencial 150

(1) Actividad presencial a distancia es cuando un grupo sigue una videoconferencia de forma sincrona a la
clase impartida por el profesor.

7. Sistema y caracteristicas de la evaluacién

INSTRUMENTO/PROCEDIMIENTO PESO EN LA OBSERVACIONES
NOTA FINAL

Ademas de la entrega de la presentacion, la
exposiciéon o defensa del trabajo en aula
(segun el medio que determine el docente) por
parte de los estudiantes es obligatoria en la
convocatoria ordinaria.

La actividad se llevara a cabo,
obligatoriamente, por grupos (la composicion
de los grupos sera decision del docente).

El profesor no se compromete a calificar
Disefo y exposicion de una presentacion 30% aquella presentacién que no cumpla estos
multimedia (trabajo grupal) ° requisitos. En el caso de que esta sea
calificada, la puntuaciéon resultante en la
misma se multiplicara por 0,8.

Toda la informacion acerca de la realizacion y
exposicién de la presentacion multimedia se
pondra a disposicién de los estudiantes a
través del campus virtual.

Para superar la asignatura se requiere una
puntuaciéon minima de 4 (sobre 10) en esta
prueba

Toda la informacién acerca de estas
actividades, asi como de sus entregas, se
pondra a disposicion de los estudiantes a
través del campus virtual.

Actividades de laboratorio 70% El profesor no se compromete a calificar
aquellas actividades no entregadas en tiempo
y forma debidos. En el caso de que estas sean
calificadas, la puntuacion resultante en cada
una de las actividades afectadas se
multiplicara por 0,8.
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¢ A la hora de llevar a cabo el cébmputo final de
la totalidad de los porcentajes, los estudiantes
superaran la asignatura siempre y cuando
alcancen una puntuaciéon minima de 5 (sobre
10).

CRITERIOS DE CALIFICACION

e Convocatoria ordinaria:

DISENO Y EXPOSICION DE UNA PRESENTACION MULTIMEDIA:

Realizacién de una presentacion multimedia y su posterior exposicion ante el docente y el resto de los

estudiantes de la asignatura.

Para la eleccién del tema de la presentacion, su realizacién y evaluacion se atendera a la informaciéon y a la
rubrica que en su dia se subira al campus virtual.

El docente no se compromete a calificar aquellos trabajos no entregados en tiempo y forma debidos. En el

caso de que sean calificados, la puntuacién resultante se multiplicara por 0,8.

ACTIVIDADES DE LABORATORIO

Se realizaran varias actividades individuales relacionadas, directamente, con los contenidos tedrico-

practicos y practicas de aula.

Sobre el disefio, la realizacion y la evaluaciéon de todas las actividades se atendera a la informaciéon y a las
rubricas que en su dia se suba al campus virtual.

El docente no se compromete a calificar los resultados de aquellas actividades no entregadas en tiempo y
forma debidos. En el caso de que sean calificados, la puntuacion resultante se multiplicara por 0,8.

e Convocatoria extraordinaria:

En la convocatoria extraordinaria seran objeto de nueva evaluacion aquellas actividades individuales que
no hayan alcanzado la puntuaciéon de 5 (sobre 10) en la convocatoria ordinaria, asi como aquellas no
entregadas en esta misma convocatoria ordinaria.

El docente no se compromete a calificar los resultados de aquellas actividades no entregadas en tiempo y

forma debidos. En el caso de que sean calificados, la puntuacién resultante se multiplicara por 0,8.

En la convocatoria extraordinaria no sera objeto de nueva evaluacién el disefio y la exposicion de una
presentacién multimedia, salvo que esta, en convocatoria ordinaria, no hubiese sido entregada o no
hubiese obtenido la calificacion minima de 4 (sobre 10).

En todo caso, en la convocatoria extraordinaria no cabe la exposicidn y defensa del trabajo, por lo que se
mantendra la puntuaciéon obtenida en convocatoria ordinaria en algunos subapartados de la rubrica
(publicada en el campus virtual) que aluden a la participacidon presencial (o telematica, segun las
condiciones sociosanitarias) del resto del alumnado y del docente en dicha exposiciéon y defensa. De igual
manera, la puntuacion obtenida en los mencionados subapartados de la rabrica, en el caso de que la

presentacion multimedia se presentase por primera vez en convocatoria extraordinaria y no habiéndose

hecho lo propio en la ordinaria, sera “0”.
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8. Consideraciones finales
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